
QUIZZ INTERACTIFS



Socrative est une application en ligne gratuite et sans publicité,
qui permet de proposer à ses élèves des quizz interactifs: QCM,
Vrai/faux et question à réponse courte.

Le principe est simple : connectés à la « salle » de l’enseignant
via un ordinateur, une tablette ou même un smartphone, les élèves
répondent à un quizz, et leurs résultats s’affichent en temps réel sur
le poste du professeur.

Présentation



I. Créer un compte enseignant et une salle
II. Créer un questionnaire
III. Importer un questionnaire
IV. Modifier une question
V. Gérer ses quizz
VI. Lancer un quizz
VII. Exploiter les résultats
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o Lancer l’application Socrative Teacher sur la tablette, ou se
rendre sur le site: https://b.socrative.com/login/teacher/

o Si c’est la première connexion, il faudra créer un compte
enseignant en appuyant sur « Obtenez un compte » ou se
connecter avec un compte Google.
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o Remplir les différents champs des 2 pages de renseignements,
puis appuyer sur « Suivant ».
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o Par défaut, Socrative créé une salle qui porte le nom de famille de l’enseignant [1].
o Il est possible de modifier ce nom [2], de créer (version payante) [3]ou de supprimer

[4] une salle en appuyant sur l’onglet « Pièces » [5].
o Le nom d’une salle doit être unique et ne pas déjà exister dans la base de Socrative.
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o Une fois le compte créé, on se connecte à son interface en s’identifiant sur la page de
démarrage avec son email et son mot de passe [1].

o Appuyer sur « Ouvrir une session » [2].
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o Appuyer sur l’onglet « Quiz » [1].
o Appuyer sur « + Add Quiz » [2] puis choisir « Créer un nouveau » [3].
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o Renseigner le titre du quizz [1].
o Choisir un type de questions [2].
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o Question du type QCM
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1. Ajouter une image.
2. La question.
3. Les réponses possibles.
4. Ajouter une réponse supplémentaire 

(pas de limite du nombre).

5. Ajouter une explication visible 
uniquement à la correction.

6. Enregistrer la question.
7. Supprimer la question.
8. Déplacer l’ordre des questions.
9. Dupliquer la question.
10. Cocher la ou les bonnes réponses.
11. Supprimer une réponse.
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o Question Vrai ou faux
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1. Ajouter une image.
2. L’affirmation.
3. Choisir la bonne réponse.
4. Ajouter une explication visible 

uniquement à la correction.
5. Enregistrer la question.
6. Supprimer la question.
7. Déplacer l’ordre des questions.
8. Dupliquer la question.
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o Question à réponse courte
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1. Ajouter une image.
2. La question.
3. Les réponses possibles (sans tenir 

compte de la casse), facultatives. 
Si non renseignées, il faudra corriger 

manuellement la réponse de l’élève.
4. Ajouter ou supprimer une réponse 

possible.

5. Ajouter une explication visible 
uniquement à la correction.

6. Enregistrer la question.
7. Supprimer la question.
8. Déplacer l’ordre des questions.
9. Dupliquer la question.
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o Ajout d’une image
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1. Appuyer sur l’icône             .

2. Choisir l’origine de l’image à insérer:
• L’appareil photo;
• L’application Photos;
• L’application Documents;

3. Appuyer sur l’icône de la corbeille 
pour supprimer l’image.
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o Appuyer sur l’onglet « Quiz » [1].
o Appuyer sur « + Add Quiz » [2] puis choisir « Importer » [3].
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o Pour importer le quizz d’un autre professeur, ce dernier doit « activer le
partage » de son quizz [1] et il doit fournir la clé (SOC) à renseigner [2]. Appuyer
ensuite sur « Import quiz » [3].

o Pour importer un quizz à partir d’un fichier excel, appuyer sur « Choisir file » [4].
Appuyer ensuite sur le fichier xls du quizz.
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Le modèle de fichier xls à remplir est téléchargeable à
partir du lien [5] ou du site internet.
Voici l’aide en ligne pour le remplir.

https://assets.socrative.com/2.2.101/data/socrativeQuizTemplate.xlsx
https://help.socrative.com/hc/en-us/articles/220218268


o Pour modifier une question, appuyer sur son bouton « éditer » [1].
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o Tous les quizz créés ou importés apparaissent dans l’onglet « Quiz » [1].
o S’ils sont nombreux, on peut utiliser la zone de recherche [2] pour en retrouver un plus

facilement.
o En utilisant les cases de sélection [3], on peut ensuite supprimer des quizz [4] ou en

fusionner plusieurs [5].
o 3 icônes à droite de l’intitulé d’un quizz permettent de le dupliquer [6], de le télécharger

sur son ordinateur [7] et de le partager avec d’autres enseignants [8].
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o Appuyer sur l’onglet « Lancement » [1].

o Choisir une des 2 possibilités de lancement du quizz:
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o Quiz [2] pour lancer
un questionnaire
individuel.

o Jeu Spaceship [3]
pour lancer un
questionnaire par
équipe sous la forme
d’une course.
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o Sélectionner le quizz à lancer [1], éventuellement après avoir utilisé l’outil de
recherche.

o Appuyer sur « Suivant » [2].

LANCER UN QUIZZ
SO

M
M

A
IR

E

2

1



Mode QUIZ

o Choisir le rythme du quizz [1]:

o Et les paramètres additionnels [2]:
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Les élèves répondent aux questions
dans l’ordre imposé et ne peuvent
pas modifier leurs réponses. Les
résultats s’affichent en direct.

Les élèves répondent aux questions
dans l’ordre de leur choix et peuvent
modifier leurs réponses. Les résultats
s’affichent en direct.

C’est l’enseignant qui gère le rythme
des questions. Il peut sauter ou
revenir à une question.

Afficher les explications des réponses Afficher le score 
de l’élève à la fin
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Mode QUIZ

o Voici l’affichage des résultats en direct sur la tablette de l’enseignant:

o Il est possible de ne pas afficher les noms [1] et/ou les réponses [2] dans le cas où les
résultats sont projetés en direct au tableau.
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Mode JEU SPACESHIP

o Choisir les paramètres du quizz [1]:

o Et les paramètres additionnels [2].
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Le nombre d’équipes dans la classe.

La constitution des équipes
(automatique ou manuelle).

Choix de l’image représentant la
progression des équipes.
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Mode JEU SPACESHIP

o Voici l’affichage des résultats en direct sur la tablette de l’enseignant, projetable au
tableau:
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o Quand tous les élèves ont achevé le questionnaire, appuyer sur « Terminer » sur la
page des résultats [1].

o 2 choix possibles dans la version gratuite: obtenir les rapports [2] ou analyser les
résultats [3].
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Obtenir les résultats:
o Choisir les rapports souhaités: résultats de toute la classe au format Excel [1], réponses de

chaque élève [2] ou statistiques de la classe pour chaque réponse [3] au format pdf.
o Dans la version gratuite, seul l’envoi par email est disponible pour obtenir les rapports [4].
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Obtenir les résultats:
o Les rapports sont envoyés

par email à l’enseignant
dans un fichier compressé
(zip):

1. Résultats de toute la classe
au format Excel;

2. Réponses de chaque élève
au format pdf;

3. Statistiques de la classe
pour chaque réponse au
format pdf.
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Analyser les résultats:
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Basculer vers 
l’affichage des 
notes en points


