
La Réalité Augmentée
Utilisation des applications “Augment” et “Aurasma”
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AU G M E N T



La réalité augmentée, c'est ce qui va enrichir notre environnement en 
modifiant notre perception visuelle, tactile ou auditive, par le fait de 
superposer à la réalité des données virtuelles en 2D ou en 3D et ce, en 
temps réel.

Il en existe de plusieurs types, et est de plus en plus utilisé dans le 
marketing et la publicité. Elle peut être utilisée, entre autres, pour :

 du marketing immersif

 des opérations de communication événementielle

 de la Publicité sur Lieu de Vente (PLV) interactive

 des cabines d’essayage virtuelle

 des vitrines interactives

 de la mise en situation de produit

 Enrichissement pour expositions artistiques ou culturelles.

 etc…
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Qu’est-ce que la Réalité Augmentée ?
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Quelques exemples d’utilisations

Publicité / Maketing
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Ameublement

Tourisme

Culture

Construction

Médecine

Mécanique Mode

Vie quotidienne



4

Plusieurs solutions de création 

Build AR : A partir d’un marker, il permet l’incrustation 
de modèles 3D. 

AU G M E N T

Augment : plutôt axé sur l’incrustation de modèles 3D 
(Sketchup ou SolidWorks)

Aurasma :  il permet à partir d’un élément 
déclencheur (un monument, un document, un 
tableau, un QR code …) pour y incruster des images, 
du son, des liens internet…

Attention : incruster un modèle 3D dans un paysage 
demande que le smartphone soit équipé d’un gyroscope 
(iphone, ipad ou dernier modèles de smartphone)
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L’application AUGMENT : Le principe
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http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf
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L’application AUGMENT : Le principe

Comment intégrer les fichiers 3D pour que l’application les prennent en charge.
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http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf
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L’application AUGMENT : Les formats

http://www.augmentedev.com/help/sketchup/
https://youtu.be/2dn2x_d-PGc

http://www.augmentedev.com/help/solidworks/
https://youtu.be/HT-yLFSTSFE

Pour insérer des modèles 3D, vous pouvez utiliser différents logiciels, voici la 
liste des logiciels pouvant permettre l’intégration sur l’application :
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http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf

http://www.augmentedev.com/help/sketchup/
https://youtu.be/2dn2x_d-PGc
http://www.augmentedev.com/help/solidworks/
https://youtu.be/HT-yLFSTSFE
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf
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L’application AUGMENT : Exemples

Intégration de mobilier urbain créé par les élèves dans la cours 
de récréation du collège pour le concours Bâtissiel 2015. FU
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L’application AUGMENT : Exemples

Intégration de mobilier urbain dans 
l’environnement prévu à son installation.
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http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-124.pdf


10

L’application AUGMENT : Exemples

Modélisation d’une habitation sur Sketch Up
Visionnage 3D via l’impression du plan
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http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf
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L’application AURASMA : Le principe
FU

N 
Go

ne
ss

e 
–

M
ar

di
 2

4 
ma

i 2
01

6

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf
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L’application AURASMA : Le principe
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http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf
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L’application AURASMA : Principe
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1- Elément déclencheur 2- Eléments virtuels incrustés

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf
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L’application AURASMA : Exemples
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Intégration de divers médias à partir d’une image. 
Le smartphone reconnait l’image et propose les informations sélectionnées.
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf
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L’application AURASMA : Exemples
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Intégration de divers médias à partir d’une image. 
Le smartphone reconnait l’image et propose les informations sélectionnées.
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-160.pdf
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L’application AURASMA : Exemples
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16 Pièce 3D : Testé, mais sans réussite…

Photo : 

Vidéo : 

Eléments proposés à l’intégration sur Aurasma

Page web : Testé, mais sans réussite…

Intégration du mobilier urbain  dans son environnement
et de films de présentations de travaux réalisés sur une affiche.



17

Mieux que la Réalité Augmentée…

Environnement réel

Réalité augmentée

Technique de communication homme-machine 
consistant à immerger une personne dans 
un univers sensoriel de synthèse recalculé en 
temps réel (images, son, sensations tactiles...).
Source Futura sciences

Réalité Virtuelle
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http://www.futura-sciences.com/magazines/high-tech/infos/dico/d/technologie-realite-virtuelle-598/
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Mieux que la Réalité Augmentée…
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6 https://www.lecardboard.com/tutoriel-apprenez-a-creer-et-construire-votre-cardboard-maison/

https://www.youtube.com/watch?v=p3VJAgcrSIA

Google Cardboard

Autres casque VR  pour smartphone

Exemple: 

Exemples de casques de Réalité Virtuelle, à partir d’un 
smartphone (à fabriquer ou à acheter)

Exemples de vidéo à utiliser

https://www.lecardboard.com/tutoriel-apprenez-a-creer-et-construire-votre-cardboard-maison/
https://www.youtube.com/watch?v=p3VJAgcrSIA


L’atelier Réalité Augmentée
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